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Aufgabe 3:

[image: image1.png]=lo/x|

Dotei_Bearbeiten suchen struktogramm /ol 4bls.iEmnstelungen _Hie

//Program Kasten
Wiederhole 2 mal
Wiederhole & mal
Hinlegen
Senrite
*Wiederhole
LinksDrehen
Wiederhole 3 mal
Hinlegen
Senrite
*Wiederhole
LinksDrehen
*Wiederhole

| =

Hauptprogramm

wiederhole 2 mal
wiederhole & mal
Hirlegen
Schit
LinksDichen
wiederhole 3 mal
Hirlegen
Schit
LinksDizhen

o of
DEE|B| Pogenn B B2&  Suwkogianm ausbienden fomm

» Kontolistrukturen
» Vordeiristte Anweisungen
» Vordefinierte Bedingungen
B Eigens Anweisungen/Beding.
@9 Dieses Progiamm

|l —

bersicht

Frogranm
walt

Fostion®. 1 [FositonY: 1 I Bickichtung:




[image: image3.png]Datel

ablauf

Bearbeiten _suchen _Struktogramm _ Welt

Enstelungen_tilfe

~=lolx|

//Program Kasten
Wiederhole 4 mal
LinksDrehen
Wiederhole 3 mal
Hinlegen
Senrite
*Wiederhole
*Wiederhole
Wiederhole 3 mal
RechtsDrehen
Wiederhole 3 mal
Hinlegen
Senrite
*Wiederhole
*Wiederhole

KT

b Vordsfiiete Arweisungen
) Vordsfiriete Bedngungen
B Eigene Anwesungen/Bedingl

CHL @

DEHE & »»uneo Progiamm | [ g3 @ = 4 = | Awen 1
» Kontlbiken Frogtamn
er

|| Blposteingang - Microsaft .. | b 1nfa

| B scemictusoro s






Aufgabe 4:

a)  Bei dem vorgegebenen Text fehlt das Schließen der wenn-Anordnung. In diesem Fall würde Karol aufgrund dieses Fehlers gar nichts machen.
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Der korrekte Programmtext müsste eigentlich lauten:

// Programm Linie

Wiederhole 6 mal

 Wenn istZiegel dann

   Aufheben

 *Wenn

 Schritt

*Wiederhole,

Das Resultat nach diesem Algorithmus ist: 

b) Das Resultat ist:




c) Das Resultat ist:
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